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Matematicas 3° basico

Unidad 7:
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CEISY

Unidad 7: Formas y espacio

Actividades previas:

Converse con sus alumnos y alumnas acerca de lo visto en el semestre anterior. Realice preguntas como por ejemplo:
e ;Cuales son las figuras que vimos el semestre anterior?
e ;Cuales son las propiedades de estas?
e ;Pueden nombrar los elementos de las formas y el espacio?

Actividades complementarias:

Pida a sus alumnos o alumnas que construyan figuras geométricas con palos de maqueta y
plasticina.
A continuacién pidales que junten varias figuras para formar cuerpos geométricos. Después de
haber construido los cuerpos realice preguntas como:
e ;Qué diferencia tienen los cuerpos geométricos con las figuras geométricas?
e Siunimos solamente cuadrados ¢Qué cuerpo geométrico podemos formar? ;Y solamente triangulos?

Ntcleo de contenido 1: Cuerpos geométricos.

Actividades previas:

Prepare una presentacion de imagenes de edificios o construcciones como las siguientes:
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Pidales que observen las imagenes y determinen qué cuerpos geométricos las forman.
Luego de que observaron las imagenes, pidales que las comparen con los siguientes cuerpos:

)

[
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Invitelos a reconocer en los cuerpos cada una de las partes (aristas, vértices, caras basales y caras laterales), ya sea
pintdndolas o marcandolas con flechas.

Actividades complementarias:

Con materiales como cartulina o cartén, pida a sus alumnos y alumnas que construyan las redes de algunas figuras,
como las siguientes:

Prisma recto rectangular Prisma recto triangular

Realice preguntas como:

e ;Cuantos vértices tiene un prisma de base triangular?

e ;Cuantos vértices tiene un prisma que tiene 5 caras laterales?

e ;De qué forma puede ser la base de un prisma de 12 aristas?

e ;Cuantas aristas mas tiene un prisma de base cuadrada que un prisma de base triangular?
Nucleo de contenido 2: Trayectos.

Actividades previas:
Junto a sus alumnos y alumnas ubique los puntos cardinales dentro de
en las murallas para identificarlos (puede ser ayudada por una brujula o
de referencia solar). Realice preguntas como por ejemplo:

o En qué sector de la sala esta mi mesa?

e ;Juan esta hacia qué punto cardinal respecto de Pedro?

la sala utilizando carteles
por la orientacién espacial
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Actividades complementarias:

Pida a sus alumnos o alumnas que observen el patio de la escuela y ubiquen las cosas que hay en el, asi como el
kiosco, las salas de clases, los bafios, los basureros, etc. A su vez, pidales que establezcan relaciones referentes a los
puntos cardinales, como por ejemplo:

e El kiosco esta al sur de los barios.

e Los basureros estan al norte de la sala de 4° basico.

Luego, pidales que construyan mapas esquematicos del patio de la escuela, ubicando los elementos que identificaron.

Esta actividad también puede realizarse con el espacio cotidiano que ellos conocen, como por ejemplo aquellos lugares
que estan cerca de la escuela, los lugares que estan alrededor de la plaza, o aquellos lugares que estan cerca de sus
casas.

Nucleo de contenido 3: Problemas.

Actividades previas:

Pida a sus alumnos y alumnas que se agrupen en parejas y que se pongan de espaldas unos con otros. Entregue a un
integrante de la pareja un laberinto sin resolver y al otro integrante, el mismo laberinto pero resuelto; quien tenga el
laberinto resuelto debe indicarle al otro como debe salir de este, a través de instrucciones como por ejemplo:

Sigue el pasillo, en la primera entrada dobla a la derecha, sigue derecho y en la tercera entrada dobla a la izquierda.
Puede ser una competencia, como también puede ser solo de practica. Prepare por lo menos 2 tipos de laberintos
distintos para que ambos alumnos o alumnas puedan realizar un recorrido.

Puede utilizar algunos laberintos como los siguientes:
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Actividades complementarias:

Pida a sus alumnos o alumnas que se junten en grupos de 5 integrantes e imaginen recorridos que tengan que hacer
para llegar desde la sala a otro punto del colegio. Pidales que anoten las instrucciones de cémo llegar en una hoja y se la
entreguen a otro grupo, los que deben seguir las instrucciones para llegar hasta el lugar. Luego, cuando vuelvan deben
decir hasta donde llegaron y comprobar si pudieron llegar con claridad, comentando como eran las instrucciones.

Recuérdeles que las instrucciones deben estar en relacion a los puntos cardinales y lugares de ubicacion que los puedan
ayudar a llegar a su destino.

Mientras un grupo esta fuera de la sala, compruebe junto a los demas alumnos y alumnas las instrucciones que el grupo
entregd y jueguen a llegar al lugar. Los otros grupos pueden preparar sus recorridos mientras realizan las
comprobaciones.
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Cuerpos geométricos

Poliedros:

Un poliedro es un cuerpo geométrico limitado por poligonos. Las caras son los poligonos que limitan al poliedro. El lado
comun a dos caras se llama arista. El punto comun a tres 0 mas aristas se llama vértice. Todas las caras del poliedro
forman la superficie del poliedro.

vértice

Un poliedro es regular cuando sus caras son iguales y en cada vértice concurre el mismo ndmero de aristas (o caras).
Solo existen cinco poliedros regulares:

TETHAEDRO EXAEDROO CUBO QCTAEDRO DODECAEDRO ICOSAEDRO
4 paras 6 caras 8 caras 12 caras 20 caras
tridngulos cuadradas triingulos pentigonos trlﬁn_g'uloa
equiliteros equiliteros regulares equilateros
. Base Ariste basice
Prismas: g
Los prismas son poliedros que tienen dos caras basales (0 Sty bases) paralelas que
son poligonos iguales y las caras restantes son paralelogramos. \ 'E’ Cara
Existen varios tipos de prismas que se clasifican segun las Arista PP e lateral  cualidades de sus
B
caras. | ateral ; gt
. . : 0oL Alturs
Prisma recto: cuando las caras laterales son perpendiculares a la L base, son cuadrados o
rectangulos. T .
Prisma oblicuo: las caras laterales no son perpendiculares a las \ nE / bases, las caras
laterales son rombos o romboides. ——V " Base
Base: 5 lados

Paralelepipedos:
Son prismas de seis caras todas ellas paralelogramos. Su caracteristica principal es que no se puede diferenciar entre
las caras y las bases.

il i L
z 27 4

Ortoedro Cubo Romboedro Romboidedro

Todas sus caras Todas sus caras Todas sus caras Todas sus caras
son rectangulos son cuadrados son rombos son romb oides
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Piramides:
Las piramides son poliedros que tienen una cara, que es un ;‘Z:f;;,",d,: poligono, y las caras
restantes son triangulos que se encuentran en el vértice, formando la superficie
piramidal. & B e
Las piramides se nombran por el poligono base que la Altura S lerales  COMpoONeE, por ejemplo
“piramide hexagonal’ .

. Base

Redes de cuerpos geométricos:
Las redes constituyen al cuerpo geométrico expandido, donde se pueden observar al mismo tiempo todas sus caras.
Ejemplo de construccion de un prisma hexagonal.

» »

e
=

Para obtener redes de cuerpos geomeétricos visite la siguiente pagina:
http://www.kokone.com.mx/tareas/figuras/home.html
(Recuerde que las direcciones de las paginas web o su contenido pueden variar)

Ubicacién espacial:
La orientacion espacial, las nociones de izquierda-derecha y la experiencia del propio esquema corporal son aspectos
muy importantes para una inteligencia imaginativa y creadora.
Esta capacidad puede estimularse en nifios y nifias muy pequefos, pero siempre con ejercicios adecuados a su edad y
su desarrollo.
Algunos de los ejercicios que se proponen para estimular la orientacion espacial son:
e Esquema corporal.
Orientacion espacial de objetos.
Giro mental de figuras.
Razonamiento serial.
Comparacion de forma, tamafo y distancia.
Coordinacion éculo-manual.
Memoria visual.

La orientacién es la accion de ubicar en el horizonte un rumbo geografico, principalmente el oriente (de ahi su nombre)
el norte o también en el caso de usar un reloj para orientarse en el hemisferio norte, el sur, y con esto relacionar la rosa
de los vientos en un lugar en particular. La orientacion es utilizada por animales y por el hombre aunque es bien sabido
que muchos vegetales también la aplican. Otra forma de definir orientacion es la forma en la que conocemos el espacio
que nos rodea, guiandonos por unos puntos ya conocidos que actian como referencia.

Para resolver problemas no existen formulas establecidas; no hay un conjunto de procedimientos o métodos que
aplicandolos lleven necesariamente a la resolucién del problema, incluso en el caso de que tenga solucién. En esta linea,
es conocido el planteamiento de Polya (1945) de las cuatro etapas esenciales para la resolucion de un problema:
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Comprender el problema: Se debe leer el enunciado despacio, para poder destacar:

¢, Cuales son los datos? (lo que conocemos
¢ Cuadles son las incégnitas? (lo que buscamos)

Posteriormente, con esos datos se trata de encontrar la relaciéon entre los datos y las incégnitas. Si se puede, hacer un
esquema o dibujo de la situacion.

Trazar un plan para resolverlo: De una manera flexible y recursiva, alejada del mecanicismo.
¢ Este problema es parecido a otros que ya conocemos?

¢, Se puede plantear el problema de otra forma?

Imaginar un problema parecido pero mas sencillo

¢,Coémo se relaciona la situacién de llegada con la de partida?

¢, Se utilizan todos los datos cuando se hace el plan?

Poner en practica el plan: Al ejecutar el plan se debe comprobar cada uno de los pasos:

¢, Se puede ver claramente que cada paso es correcto?

Antes de hacer algo se debe pensar: qué se consigue con esto

Se debe acompanar cada operacién matematica de una explicacion contando lo que se hace y para qué se hace.
Cuando hay alguna dificultad, se debe volver al principio, reordenar las ideas y probar de nuevo.

Comprobar los resultados. Es la mas importante, porque supone la confrontaciéon del resultado obtenido con el
modelo del problema realizado:

Leer de nuevo el enunciado y comprobar que lo que se pedia es lo que se ha averiguado.

Fijarse en la solucion. ¢ Parece légicamente posible?, s Se puede comprobar la solucion?

¢ Hay algun otro modo de resolver el problema?

¢, Se puede hallar alguna otra solucién?

Se debe acompanar la solucién de una explicacién que indique claramente lo que se ha hallado.

Problema del Representacion Problema
mundo real mediante un modelo matematico
matematico
Aplicacién de Desarrollo de
conocimiento nuevos
S conocimientos
matematicos matematicos
v
Solucion del Interpretacio Solucion del
problema I n dela problema
real solucion matematico

Nuevos
problemas del
mundo real

v

(Enid Vargas, Ministerio Educacion)
MODULO PEDAGOGICO 2008 / Propiedad de CEIS Ltda. - Prohibida su reproduccicn



e

Evaluacién de la Unidad

1. ¢Con cudl o cuales de estas redes se puede armar un cubo?

a) b) c) d)

2. Un prisma de 6 caras y 8 vértices ¢ Cuantas aristas tiene?
a)8

b) 12

c) 10

d) 14

3. Un prisma de 8 caras y 18 aristas ¢ Cuantos vértices tiene?
a)8

b) 12

c) 10

d) 14

Para resolver las preguntas 4 — 5 — 6 observa el siguiente plano

4. Segun el plano ;Dénde esta el Banco?
a) Al Sur del estacionamiento

b) Al Norte del supermercado

c) Al Este de la plaza central

d) Al Oeste del centro comercial
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5. Segun el plano ¢ Qué hay al Este del centro comercial?

a) Banco

b) Estacionamiento y banco

c) Supermercado y plaza central
d) Cordillera

6. Segun el plano, si estas en el estacionamiento 1 (el punto marcado por la estrella) y debes pasar por el centro
comercial y luego llegar hasta el supermercado ;Qué camino debes seguir?

a) Seguir por la calle hacia el Oeste; en la primera esquina doblar al Norte, luego, llegar al centro comercial, después
seguir al Oeste por la calle y doblar al Norte al final de esta hasta llegar al Supermercado.

b) Seguir por la calle al Norte; doblar en la primera esquina al Norte, después de llegar al Supermercado cruzar la calle
hasta el centro comercial.

c) Segquir al Este por la calle; doblar en la tercera cuadra al Norte, llegar al supermercado luego doblar al Norte por la
calle que esta al Norte del supermercado, en la primera cuadra doblar al Sur y llegar al centro comercial.

d) Seguir al Este por la calle, girar al Norte en la primera cuadra, luego doblar al Este por la primera calle cruzar por el
centro comercial hacia el Norte, girar al Oeste en la primera esquina, cruzar por el parque hasta la siguiente calle hasta
llegar al Supermercado.

7. Se necesita construir un edificio con 6 esquinas y cada piso debe ser del mismo tamaio ¢ Qué forma debe
tener el edificio?

a) Paralelepipedo

b) Piramide hexagonal
¢) Prisma hexagonal
d) Prisma pentagonal

MODULO PEDAGOGICO 2008 / Propiedad de CEIS Ltda. - Prohibida su reproduccicn




= 7
| 4 B wweremy \
I = et st o
Bm'-d” i
ar] o =
1 I|
"\ The Dakermnn | Morth |
: [ Atlamic |
i b T Oicea
"""-' ﬁ# ﬂl«l:m:u s
B g ket el
— ELITTTeY . — - -
{l.rlbl:-m.\ Sea “.‘L": ‘n...... |
Marth i |
Pacific i
CGoran
|
peer Y
i
.} T Wi
l'-‘-\- "
s
[y
47 | m-uu‘-.ﬁ_
i y
L | 1
o
1 | {.a'_ﬁ =
| Brazil | "
= i ——— _I'. =
'
i
South 7
" s = J
Pacific T
L PR
i A
Oewan
b i
Keml N
= S,
Sauth
Atlantic
Dcvan
Hzahk 150300, DR S i
; ! Pl lard isnw
By o IHba Mahwan
L_n_,.._n.,_._,_, e aimired b 8
120 W | EICTIT S-o-\.il'-.'.-u-uuhh
e gew Poeed dum Sumhow Sun-s:_u:.:c:‘f:::
} ] g Dl ; ) st s
et [ & & 2

8. Segun el planisferio ; Qué paises estan al Oeste de Venezuela?
a) Colombia — Panama — Costa Rica.

b) Bolivia — Peru — Argentina.

c) Guyana — Surinam — Trinidad y Tobago.

d) Cuba — Estados Unidos — México.

9. Segun el planisferio ¢ Dénde esta Paraguay?
a) Al Norte de Brasil y al Sur de Argentina.

b) Al Norte de Argentina y al Este de Peru.

c) Al Sur de Chile y al Norte de Venezuela.

d) Al Norte de Ecuador y al Sur de Colombia.
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10. Esta inquieta hormiguita se mueve hacia la derecha, hacia la izquierda, hacia arriba y hacia abajo.
—
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Senfala el trayecto seguido por la inquieta hormiguita. Sigue el ejemplo.
2 cuadritos a la derecha
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos
cuadritos

3

# |

3
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Inventa un nuevo recorrido

Escribe el recorrido inventado.

11. Guillermo necesita guardar 20 cajas de jugos con forma de prismas rectangulares, para esto necesita
construir una caja { Qué forma debe tener esta caja? Disefa la red de la caja.
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Tabla de especificaciones

Nucleo Reactivo Respuesta
Cuerpos geométricos 1 D
2 B
3 B
Trayectos 4 C
5 A
6 A
Problemas 7 B
8 A
9 B
Resolucion de problemas 10 De acuerdo a especificaciones
11 De acuerdo a especificaciones

10. Esta inquieta hormiguita se mueve hacia la derecha, hacia la izquierda, hacia arriba y hacia abajo.

Se considera correcta
Se considerara correcta la respuesta si el alumno o alumna sefiala el trayecto seguido por la hormiguita de la siguiente
manera:

cuadritos ala derecha
cuadritos abajo
cuadritos a la derecha
cuadritos abajo
cuadritos a la izquierda
cuadritos abajo
cuadritos a la derecha
cuadritos arriba
cuadritos a la derecha
cuadritos abajo
cuadritos a la derecha
cuadritos abajo
cuadritos a la izquierda
cuadritos abajo
cuadritos a la derecha

ONON=2OQGWAOONWNDNWIN

-—

Se considera parcialmente correcta
Se considerara parcialmente correcta si el alumno o alumna hace una descripcion del recorrido, con algunas
imprecisiones, pero que de todas maneras, permiten llegar a destino.

Se considera incorrecta

Se considerara incorrecta la respuesta si el alumno o alumna hace una descripcién vaga, que no permite seguir el
recorrido hecho por la hormiga.
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Escribe el recorrido inventado.

Se considera correcta
Se considerara correcta la respuesta si el alumno o alumna dibuja un trayecto y escribe adecuadamente el recorrido
hecho.

Se considera parcialmente correcta
Se considerara parcialmente correcta si el alumno o alumna dibuja un trayecto y hace una descripcion que integra
algunas imprecisiones que igual permiten llegar a destino.

Se considera incorrecta
Se considerara incorrecta la respuesta si el alumno o alumna dibuja un trayecto pero hace una descripcion vaga, que no
permite seguir el recorrido creado.

11. Guillermo necesita guardar 20 cajas de jugos con forma de prismas rectangulares, para esto necesita
construir una caja ; Qué forma debe tener esta caja? Disefia la red de la caja.

Se considera correcta
Se considerara correcta la respuesta si el alumno o alumna dibuja una red de prisma rectangular como la siguiente:

Se considera parcialmente correcta
Se considerara parcialmente correcta si el alumno o alumna dibuja una red de prisma rectangular, pero utiliza sus bases
son poligonos no rectangulares.

Se considera incorrecta
Se considerara incorrecta la respuesta si el alumno o alumna dibuja una red que no es un prisma rectangular.

MODULO PEDAGOGICO 2008 / Propiedad de CEIS Ltda. - Prohibida su reproduccicn




Ficha de ampliacion
Los sélidos Platénicos

Los sdlidos platénicos son cinco poliedros: el tetraedro, cubo, octaedro, dodecaedro e icosaedro, que tienen unas
determinadas propiedades que los hacen especialmente interesantes y bonitos.

El origen de los sélidos

El origen de los sélidos platénicos como elemento para ser estudiado por las matematicas se encuentra en la antigua
Grecia. La primera noticia que se conoce sobre estos poliedros, procede de un yacimiento neolitico, donde se
encontraron figuras de barro de aproximadamente 2000 a.C., creyéndose que se trataba de elementos decorativos o, tal
vez, de algun tipo de juego.

Se cree que fue Empédocles quien por primera vez asocioé el cubo, el tetraedro, el icosaedro y el octaedro a la tierra, el
fuego, el agua y el aire respectivamente. Platon relaciond, posteriormente, el dodecaedro con la sustancia de la que
estaban compuestas las estrellas, ya que por aquellos tiempos se pensaba que ésta habria de ser diferente a cualquiera
de las de la Tierra. Platon comenté: “El fuego esta formado por tetraedros; el aire, de octaedros; el agua, de icosaedros;
la tierra de cubos; y como aun es posible una quinta forma, Dios ha utilizado ésta, el dodecaedro pentagonal, para que
sirva de limite al mundo”. Desde entonces pasaron a llamarse sélidos platénicos, nombre que conservan en la actualidad.
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¢, Sabias que muchos artistas, como Leonardo Da Vinci, Durero y Escher, en distintas épocas usaron los sélidos
Platénicos como elementos de sus obras?

www.uam.es/personal_pdi/ciencias/barcelo/historia/Los%20solidos%Z20platonicos.pdf
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Después de leer este texto.

¢ Qué otras cosas se pueden hacer con los sélidos Platonicos?

¢ Que representarias tu con cada uno de los sdlidos Platénicos?

Inventa un dibujo donde utilices alguno de los sélidos Platénicos.
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